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The Lifecycle of Software
Technology [1]

e Invention

e Expansion and Innovation
e Consolidation

e Maturity

e Free Open-Source Software (FOSS)
Domination

e The FOSS Era

V ktorom stadiu je J2EE?



Why J2EE projects fail? [2]

e J2EE is distributed, so everything is remote

e Technology is more important than the
problem

e TOO much code
e Over-engineering

e Not separating presentation logic from
business logic

e RDBMSs are evil (Java is the center of the
world)

e Building everything on your own



Zlozitost [3]

e Essential complexity - zlozitost samotného
problemu, ktory riesime

e Accidental complexity - vlastnost rieSenia

e Accidental complexity is created when fine
grained, general purpose abstractions like
integers and strings are used to implement
coarse grained, problem-specific concepts like
Customers and Products

e Riesenia aj jednoduchych problemov mozu
obsahovat enormnu ,,accidental complexity"



J2EE framework WAFT

e Zalozeny na open-source
produktoch

e Minimalizacia accidental
complexity

e Zdravy rozum (vid probléemy J2EE
projektov)



Architektura WAFT aplikacie
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Prezentacna vrstva

e Zalozena na Tapestry
e Obsahuje len prezentacnu logiku

e V/rstva vykonava svoju ¢innost s
pomocou objektov, ktoré implementuju
rozhrania z aplikacnej vrstvy

e SkutoCné objekty, ktoré tieto rozhrania
implementuju vrstva nepozna

e Data dostava vo forme objektov
doménového modelu



Tapestry

e Komponentovy framework

e Programator pracuje s objektmi,
metodami a properties tychto obJektov
e nie s URL a query parametrami

e Skutocny objektovo-orientovany vyvoj
e \Vyzor v Cistom HTML

e Tapestry umoznuje jednoducho
vytvarat vlastné komponenty
e ,Everything is a reusable component”

e Jednoduchost a efektivita



Doméenovy model

e Hierarchia tried sSpecificka pre danu doménu

e Triedy zvycCajne zodpovedaju business
konceptom - zmluva, klient,...

e Len prenasa data medzi vrstvami (Data
Transfer Objects), aplikacna logika nie je
sucastou modelu

e Aj ked byva Casto mapovany do databazy,
nema zvycajne znalost o dalsich vrstvach
e A teda moze byt testovany nezavisle

e MOZe mat rozne mapovania (produkcia vs.
testovanie)



Metadata - anotacie

public class Pripomienka

{
@Required
@TextConstraints(max = 100)
private String text;

@DatePrecision(DatePrecisions.YEAR _TO DATE)
private Date datumOdoslania;

private Instalacia instalaciaZistenia;

@Enumeration('StavPrip")
private CTEnumeration stavRiesenia;



Aplikacna vrstva

e Aplikacne zavisly kod
e Pracuje s doménovymi objektmi

e Pouziva Mapper API na ziskanie a
ulozenie tychto objektov z/do repository
(napr. databazy)

e Realizovana formou sluzieb

e Sluzba

e Skupina metod
e Bezny Java interface a Java metody



Vyhody servisnej architektury

e Na metddy je mozné definovat
pristupové prava

e Auditovanie a logovanie volani
metod

e Jednoducha zamena implementacii
e Paralelny vyvoj
e Testovanie

e Moznost implementovat sluzby
distribuovane (remoting, EJB, WS)



Backend connectors

e Mapper API: API pouzivané na
.sperzistnenie™ doménového
modelu do repository (zvycajne
DB, ale m6ze byt aj subor, XML,
pamat)

e Mapper API implementacie:

e Hibernate

e DAO pouzivajuce priamo JDBC
e Castor — XML subory



Open-source infrastruktura

e Tapestry
e Hibernate

e Spring (DI, AOP, ACEGI Security,
remoting)

e Tomcat/JBoss
e MySQL/ProgreSQL
e JUnit, CanooWebTest, Luntbuild



WAFT framework

e Integruje jednotlive technoldgie

e Pridava navyse:

o Autentifikaciu

e Autorizaciu

e Interpretaciu metadat

e Silné vizualne komponenty
Konzistentné spracovanie chyb
Riadenie DB konekcii a transakcii
Praca s ciselnikmi




Procesny framework

e Nie vSetko sa da naprogramovat do
frameworku

e Procesny framework = postupy vyvoja,
metodika

° Casty problem: metodiky su prilis abstraktné a
formalne (a teda nepouzitelné)

e WAFT metodika je prakticka, obsahuje okrem

ineho:

e konfiguraciu nastrojov

pripravenie vyvojoveho prostredia

odkazy na dokumentaciu

konfiguracné riadenie, defect tracking, builds
projektové standardy

coding style, code review



WAFT framework

e Produktivny - aplikacny programator pracuje na
vyssej urovni abstrakcie

e Struény - vysledny kod je jednoduchy a Citatelhy, nie
je potrebné ziadne generovanie kodu

e Silny - v pripade potreby moéze aplikacny programator
zostupit aj na nizsiu Uroven abstrakcie

e Flexibilny (nie je monoliticky) - prakticky kazdu jeho
Cast je mozné zamenit v pripade, Ze je v danom
prostredi vhodnejsia ina |mplementaC|a

e Pragmaticky - vyuziva postupy a technoldgie, ktore
funguju, nie tie, ktoré najviac pocut

A bottom-up, developer-focused approach to
developing applications
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